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PROGRAMA GERAL DO COMPONENTE CURRICULAR-PGCC

| IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR

1.1 Natureza do componente: ( X )Disciplina ( )Atividades da pratica® ( )Estagio Supervisionado
Obrigatdrio ( )Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC

1.2 Nome do componente: Computacéo Grafica

CODIGO: 0805014-1 CREDITOS: 4 CARGA HORARIA:  60h

Pré-Requisito: Algebra Linear Cddigo:

Curso: Ciéncia da Computacéo Periodo: 6° Turno: Matutino Ano/Semestre: 2013.1

Professor (a): Carlos Heitor Pereira Liberalino

I EMENTA

Entrada gréfica, armazenamento e comunicacdes. Dispositivos de visualizagdo. Conversdo por
varredura. Transformacdes graficas bidimensionais e tridimensionais. Preenchimento de regides.
Recortes e visualizagdes. Projecdes. Modelos geométricos. Superficies ocultas. Arquivos graficos.
Processamento de imagem. Técnicas de animacdo. Recursos de multimidia.

111 OBJETIVOS

« Abordar a Computacdo Grafica e seus algoritmos de geragdo de objetos;

 Utilizar os algoritmos de geracédo de primitivas grafica e otimiza-los para obter um melhor
» desempenho;

« Compreender a importancia e utilizar os algoritmos de preenchimento e recorte.

« Desenvolver atividades de aplica¢des graficas utilizando OpenGL.

IV CONTEUDO

Unidade | - fundamentos
1.Visdo geral
a.Origens
b.Areas e mercado
2.Representacdo da imagem
a.Percepcao 3D
b.Representacéo vetorial e matricial
3.Hardware e software
a.Arquitetura de sistemas
b.OpenGL
Unidade Il — Construcgdo da imagem
1.Transformacgdes geométricas
a.Pontos, vetores e matrizes
b.Sistemas de coordenadas
c.Transformagdes em pontos e objetos
d.Projecdes geometricas
2.Curvas e superficies
a.Curvas
b.Superficies
3.Modelagem
a.Solidos
b.Representacdo de objetos



mailto:proeg@uern.br
mailto:anaes@uern.br

Unidade 111 — Luzes, caméras e (anim)agéo
1.Sistemas de cores e suas aplicacdes
2.Rendering e rasterizacdo
3.lluminacéo
4. Texturas
5.Animacao

a.Historico
b.Formas de animacéao
c.Captura de movimento

Unidade IV — Filtros
1.Filtragem de imagens

a.Dominio da frequencia
b.Dominio espacial

Unidade V — Compressdo de imagem
1.Redundancias
2.Métodos de compressédo
3.Métodos de codificacdo sem perda
4.Compressao fractal e por wavelets
5.Padrdes de arquivos de imagem

V METODOLOGIA

» Aulas expositivas

« Exercicios e modelagem de problemas
« Utilizacao de recursos audiovisuais

« Aulas préaticas em laboratorio

VI PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

« Prova escrita;

» Auvaliagéo continua por observacao do desempenho do aluno;
 Lista de exercicios individual;

« Trabalho pratico em grupo;

« Seminarios.

VIlI REFERENCIAS
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VI OUTRAS OBSERVACOES
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